Omega Dep
INSTRUKCJA UZYTKOWNIKA

Przed przystapieniem do uZytkowania sejfu, nalezy zapoznac sie z niniejszg instrukcja.



UWAGA: Nie przechowuj kluczy w seijfie.

1. SZYBKI START

a. W6z baterie 9 V.
b. Wprowadz kod 1-2-3-4-5-6-7-8-#.
c. Przekre¢ klamke, zanim zgasnie zielone $wiatto.

d. Aby zamkna¢ sejf, zamknij jego drzwi i przekre¢ klamke do pozycji blokady.

. I — Green Light
Zielone swiatlo
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Pomaranczowe swiatho

Orange Light

Pojemnik na baterte

Battery
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*Jesli kod jest poprawny, zielone Swiatto zapali sie na ok. 5 sekund; ustyszysz réwniez klikniecie.

*Jes$li kod jest niepoprawny, zapali sie czerwone Swiatto, po ktdrym ustyszysz 5 sygnatéw
dzwiekowych.

UWAGA: Wciskaj przyciski mocno, uzywajac w tym celu WYLACZNIE opuszkéw palcow. NIE
UZYWA] paznokci, dtugopisu itp., jako ze istnieje przy tym ryzyko uszkodzenia przyciskow.

2. CHARAKTERYSTYKA OGOLNA I PODSTAWOWE FUNKCJE

a. Dostepnych jest 6 kodéw uzytkownikéw: kod Administratora (Master), jak réwniez kod
uzytkownika nr 1 (User 1), nr 2, nr 3, nr 4inr 5.

UWAGA: Aby unikng¢ pomytki, zapisz, ktéry kod odpowiada ktéremu uzytkownikowi.

b. Jesli wprowadzisz kolejno cztery nieprawidtowe kody, klawiatura zablokuje sie na okres pieciu
minut. W tym czasie nie bedzie ona przyjmowac zadnych prob wprowadzenia nowego kodu.

c. Czas opdznienia ustawi¢ mozna na okres od 01 do 59 minut.

d. Opcjonalnie dostepny jest Tryb dwdch uzytkownikéw — w tym trybie w celu otwarcia sejfu
nalezy wprowadzi¢ dwa oddzielne kody.



3. UZYTKOWANIE I PROGRAMOWANIE SEJFU

Kod Administratora ustawiono fabrycznie na 1-2-3-4-5-6-7-8.

UWAGA: Kod Administratora znaé¢ powinien wylqcznie wtasciciel sejfu. Bez tego kodu nie
bedziesz mie¢ mozliwosci dodawania/usuwania uzytkownikéw, ustawiania trybu
wprowadzania pojedynczego/podwdéjnego kodu czy regulowania czasu opéznienia.

W CELU OTWARCIA SEJFU

W Trybie pojedynczego uzytkownika (domyslnym):

a. Wprowadz: kod-# (na 5 sekund zapali sie zielone $wiatto).

b. Przekre¢ klamke zgodnie z ruchem wskazdwek zegara, zanim zgasnie zielone $wiatto.
Przyktad: 1-2-3-4-5-6-7-8-#

Kod nieprawidtowy: czerwone $wiatto i 5 sygnatow

W Trybie dwoch uzytkownikow:

(Patrz: Ustawianie Trybu pojedynczego uzytkownika i Trybu dwdch uzytkownikéw).

a. Wprowadz: pierwszy kod-# (rozlegng sie dwa sygnaty dzwiekowe).

b. Wprowadz: drugi kod-# (na 5 sekund zapali sie zielone §wiatto).

c. Przekre¢ klamke zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, zanim zgasnie zielone $wiatlo.
Przyktad: pierwszy kod-#-drugi kod-#

Kod nieprawidtowy: czerwone §wiatto i 5 sygnatow

Skutki nieudanej préby

Po wprowadzeniu czterech niepoprawnych kodéw klawiatura nie przyjmie juz kolejnych préb
przez nastepnych pie¢ minut. Jesli w tym czasie wciSniesz jakikolwiek przycisk, na ok. 2 sekundy
zapali sie pomaranczowe $wiatto i rozlegnie sie sygnat dzwiekowy.

ZMIANA KODU ADMINISTRATORA (dtugos¢ kodu: 3-8 cyfr)

UWAGA: Zawsze wykonuj te czynno$¢ przy otwartych drzwiach sejfu! Zanim zamkniesz drzwi,
kilkakrotnie przetestuj nowy kod.

a. Wprowadz: *-* (2 sygnaty).
b. Wprowadz: 8-8-8-# (2 sygnaty).



c. Wprowadz: aktualny kod Administratora-# (2 sygnaty).
d. Wprowadz: nowy kod Administratora-# (2 sygnaty).
e. WprowadZ ponownie: nowy kod Administratora-# (zielone $wiatto zapali sie na 3 sekundy).

Przyktad: *-*-8-8-8-#-kod Administratora-#-nowy kod Administratora-#-nowy kod
Administratora-#

**W przypadku niepowodzenia proby zmiany kodu rozlegnie sie 5 sygnatéw dzwiekowych, a
poprzedni kod pozostanie aktywny. Nalezy wéwczas powtdrzy¢ kroki 1-5.

AKTYWACJA KODOW UZYTKOWNIKOW (dtugos¢ kodu: 3-8 cyfr)
a. Wprowadz: *-* (2 sygnaty).

b. Wprowadz: 3-3-3-# (2 sygnaly).

c. Wprowadz: aktualny kod Administratora-# (2 sygnaty).

d. Wprowadz: nr uzytkownika-# (,nr uzytkownika” - ktorego uzytkownika chcesz aktywowac:
uzytkownika nr 1, 2, 3, 4 czy 5).

e. Wprowadz: nowy kod uzytkownika-# (2 sygnaty).
f. Wprowadz ponownie: nowy kod uzytkownika-# (zielone $wiatto zapali sie na 3 sekundy).

Przyktad: *-*-3-3-3-#-kod Administratora-#-4-#-nowy kod uzytkownika-#-nowy kod
uzytkownika-# (aktywowany zostanie uzytkownik nr 4)

**W przypadku niepowodzenia préby aktywacji uzytkownika rozlegnie sie 5 sygnatéw
dzwiekowych. Nalezy wowczas powtdrzy¢ kroki 1-6.

ZMIANA KODOW UZYTKOWNIKOW (dtugo$é: 3-8 cyfr)
a. Wprowadz: *-* (2 sygnaty).

b. Wprowadz: 4-4-4-# (2 sygnaty).

c. Wprowadz: aktualny kod uzytkownika-# (2 sygnaty).

d. Wprowadz: nr uzytkownika-# (,nr uzytkownika” - kod ktérego uzytkownika wprowadzono w
kroku 3).

e. Wprowadz: nowy kod uzytkownika-# (2 sygnaty).
f. Wprowadz ponownie: nowy kod uzytkownika-# (zielone $wiatto zapali sie na 3 sekundy).

Przyktad: *-*-4-4-4-#-kod uzytkownika nr 2-#-2-#-nowy kod uzytkownika-#-nowy kod
uzytkownika-# (zmieniony zostanie kod uzytkownika nr 2)

**W przypadku niepowodzenia préby zmiany kodu rozlegnie sie 5 sygnatow dzwiekowych.
Nalezy wéwczas powtdrzy¢ kroki 1-6.



KASOWANIE KODOW UZYTKOWNIKOW

a. Wprowadz: *-* (2 sygnaty).

b. Wprowadz: 6-6-6-# (2 sygnaty).

c. Wprowadz: aktualny kod Administratora-# (2 sygnaty).

d. Wprowadz: nr uzytkownika-# (2 sygnaty; ,nr uzytkownika” - ktérego uzytkownika chcesz
wykasowac: uzytkownika nr 1, 2, 3, 4 czy 5).

e. Wprowadz ponownie: nr uzytkownika-# (zielone Swiatto zapali sie na 3 sekundy).

Przyktad: *-*-6-6-6-#-kod Administratora-#-1-#-1-# (wykasowany zostanie uzytkownik
nr 1)

**W przypadku niepowodzenia proby wykasowania kodu uzytkownika rozlegnie sie 5 sygnatéw
dzwiekowych. Nalezy wowczas powtorzy¢ kroki 1-5.

4. USTAWIANIE TRYBU POJEDYNCZEGO UZYTKOWNIKA I TRYBU DWOCH
UZYTKOWNIKOW

Tryb pojedynczego uzytkownika (1 kod otwarcia sejfu)

a. Wprowadz: *-* (2 sygnaty).

b. Wprowadz: 1-5-8-# (2 sygnaty).

c. Wprowadz: aktualny kod Administratora-# (2 sygnaty).
d. Wprowadz: 1-# (zielone $wiatto zapali sie na 3 sekundy).

Przyktad: *-*-1-5-8-#-kod Administratora-#-1-# (ustawiony zostanie Tryb pojedynczego
uzytkownika)

**W przypadku niepowodzenia proby ustawienia wybranego trybu rozlegnie sie 5 sygnatow
dzwiekowych. Nalezy wowczas powtérzy¢ kroki 1-4.

Tryb dwoch uzytkownikéw (2 kody otwarcia sejfu)

a. Wprowadz: *-* (2 sygnaty).

b. Wprowadz: 1-5-8-# (2 sygnaty).

c. Wprowadz: aktualny kod Administratora-# (2 sygnaty).
d. Wprowadz: 2-# (zielone $wiatto zapali sie na 3 sekundy).

Przyktad: *-*-1-5-8-#-kod Administratora-#-2-# (ustawiony zostanie Tryb dwdéch
uzytkownikéw)



**W przypadku niepowodzenia préby ustawienia wybranego trybu rozlegnie sie 5 sygnatéw
dzwiekowych. Nalezy wowczas powtorzy¢ kroki 1-4.

(Aby skorzysta¢ z tego trybu, patrz: W celu otwarcia sejfu).

5. USTAWIANIE OPOZNIENIA

(1-59 minut op6Znienia)

a. Wprowadz: *-* (2 sygnaty).

b. Wprowadz: 1-5-9-# (2 sygnaty).

c. Wprowadz: aktualny kod Administratora-# (2 sygnaty).

d. Wprowadz: zadany czas opo6znienia (1-59)-# (zielone $wiatto zapali sie na 3 sekundy).
01 = 1 minuta op6Znienia
00 = wylaczenie opdZnienia

Przyktad: *-*-1-5-9-#-kod Administratora-#-03-# (ustawione zostanie opoézZnienie
wynoszace 3 minuty)

**W przypadku niepowodzenia prdéby ustawienia opdZnienia rozlegnie sie 5 sygnatéw
dzwiekowych. Nalezy wowczas powtorzy¢ kroki 1-4.

**Wpisanie kodu Administratora pozwala na pominiecie czasu op6Znienia.

JAK OTWORZYC SEJF W TRYBIE OPOZNIENIA
a. Wprowadz poprawny kod inny niz kod Administratora.
b. Po wprowadzeniu kodu aktywuje sie czas opdznienia.

c. Podczas op6znienia sejf nie przyjmuje zadnych kod6ow. Jesli naci$niesz w tym czasie jakikolwiek
przycisk, na 3 sekundy zapali sie pomaranczowe $wiatto.

d. Przez ostatnie 30 sekund trwania czasu opdZnienia brzmie¢ bedzie sygnat dZzwiekowy, a zielone
Swiatto bedzie migac.

e. Po zamilknieciu sygnatu dzwiekowego klamka odblokuje sie na okres 5 sekund.

f. Przekre¢ klamke, by otworzy¢ sejf.



6. OSTRZEZENIE O NISKIM POZIOMIE BATERII

(Czas wymieni¢ baterie).

Po wpisaniu kodu na ok. 5 sekund zapalg sie $wiatta zielone i czerwone; ustyszysz réwniez 10
sygnatéw dzwiekowych. Najprawdopodobniej w takim przypadku sejf sie nie otworzy.

Po wpisaniu kodu zielone §wiatto zaswieci sie na ok. 1 sekunde. Sejf sie nie otworzy.

Jesli klawiatura nie reaguje na préoby wprowadzania kodéw (brak sygnatéw dzwiekowych i

$wietlnych), nalezy wymieni¢ baterie.

7. WYMIANA BATERII

a. W dolnym rogu klawiatury znajduje sie pokrywa
baterii; zdejmij jg, pociggajgc za uchwyt.

b. Ostroznie wyjmij baterie.

UWAGA: Przytrzymaj ztqcze baterii, by uniknq¢
wyrwania przewodow z obudowy.

c. Ostroznie umie$¢ nowgq baterie 9V; nie wciskaj jej
na site.

d. Zamek zachowa wszystkie aktualne kody i
ustawienia.
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8. INSTRUKCJA OTWIERANIA SEJFU ZA POMOCA KLUCZA AWARYJNEGO OTWARCIA

Aby otworzy¢ sejf, potrzebne sg nastepujgce narzedzia:
1. Klucz otwarcia awaryjnego,

2. Srubokret Phillipsa.

UWAGA: WYJMI] BATERIE. NIE szarp klawiatury ani
przewodow. Przewody muszq bezwzglednie pozostaé
podlgczone i w stanie nienaruszonym, aby umozliwi¢ prace

zamka. Pamietaj, Ze podczas awaryjnego otwarcia ponosisz odpowiedzialnos¢ za wszelkie

uszkodzenia zamka.



GDZIE ZNALEZC KLUCZ AWARYJNEGO OTWARCIA

Klucz awaryjnego otwarcia jest schowany, jednak latwo go znaleZ¢ w przypadku sytuacji
awaryjnej lub utraty kodu.

a. Wyjmij baterie.

b. Spéjrz na klawiature; w Srodkowej gérnej jej czesci
znajdziesz wypukla naklejke.

c. Zdejmij naklejke.

*Umie$¢ naklejke w bezpiecznym miejscu, lepka strong do
gory - tak, aby do niczego sie nie przykleita.

*Nie zgub naklejki.
*Patrz: rys. A.

d. Za pomocy S$rubokretu wykre¢ $rube mocujaca
powierzchnie klawiatury do jej gniazda.

*Patrz: rys. B.

*Powierzchnia klawiatury: klawiatura i otaczajaca ja
chromowana krawedz.

*Gniazdo klawiatury: czarna obudowa przymocowana do
powierzchni sejfu. Znajdujg sie w niej bateria, przewody
oraz elementy elektroniczne.

e. Ostroznie pus¢ klawiature wciaz trzymajaca sie sejfu za
pomoca przewoddw.

*Patrz: rys. C.



UZYCIE KLUCZA AWARYJNEGO OTWARCIA

a. Po zdjeciu klawiatury poszukaj otworu na klucz awaryjnego
otwarcia wewnatrz gniazda klawiatury, po lewej stronie.

*Patrz: rys. E.

b. Umie$¢ posiadany klucz w otworze (dtuzsze/wieksze zabki
skierowane powinny byé¢ KU GORZE).

*Moze zaistnie¢ konieczno$¢ przechylenia klucza pod katem w
celu jego wprowadzenia.

*Patrz: rys. D.

c. Upewnij sie, Zze udato Ci sie poprawnie (catkowicie) wtozy¢
klucz.

Patrz: rys. E.

d. Po wprowadzeniu Kklucza przekre¢ go w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara (w lewo), do pozycji
»na godzinie 8.00”. Sejf sie otworzy.

*Patrz: rys. F.

USUWANIE KLUCZA AWARYJNEGO OTWARCIA

a. Upewnij sie, Ze sejf jest w pozycji zamkniete;j.

*Jesli sejf jest otwarty, nie bedziesz w stanie przekreci¢ klucza.

b. Po zamknieciu sejfu przekre¢ klucz zgodnie z ruchem wskazéwek zegara (w prawo) i wyciagnij
go z zamka.

PONOWNY MONTAZ POWIERZCHNI KLAWIATURY

UWAGA: Obchodz sie z przewodami, zachowujqgc WYJATKOWA OSTROZNOSC - zaden z nich
nie powinien zosta¢ Scisniety miedzy gniazdem a powierzchniq klawiatury.

a. Palcami delikatnie przytrzymaj powierzchnie klawiatury, tak, by przyciski skierowane byty w
gore.

b. Ponownie zamocuj element w gniezdzie klawiatury, najpierw umieszczajgc w nim cze$¢ dolng,
a nastepnie ostroznie wciskajac pozostatg cze$¢ w obudowe gniazda.

c. Po umieszczeniu powierzchni klawiatury w jej gniezdzie przykrec ja i przyklej z powrotem
wypukia naklejke ,MESA”.

W razie jakichkolwiek pytan czy niejasnos$ci, naley sie skontaktowac ze sprzedawca sejfu.



